d.school
Paris

ECOLE NATIONALE DES ® Fiche synthése — Formation « Intégrer
PONTS ET CHAUSSEES o « g o .
le design fiction dans son organisation »

-Q\. INSTITUT
s : POLYTECHNIQUE

~ DE PARIS

Organisme : D.SCHOOL PARIS (Ecole nationale des ponts et chaussées, Campus Descartes,
Marne-la-Vallée)

Certification France compétence N° RS7415.

Durée : 2 jours — 16h

Public cible : Managers, responsables innovation, designers, chefs de projet, consultants,
chercheurs, agents publics, etc.

Prérequis : Aucun prérequis technique ; ouverture a I’expérimentation et a la pensée
prospective recommandée.

Groupe : Maximum 14 personnes
C# Tarifs :

e Individuel : 1352€

e Partenaire ou TPE : 1620€

e Entreprise : 1800€

Qu'est-ce que le Design Fiction

Explorez les futurs possibles grace a une approche créative et collaborative pour débattre
des avenirs souhaitables.

Le Design Fiction allie prospective, créativité et design pour explorer les futurs possibles et
concevoir des scénarios.

Cette pratique permet de débattre des futurs souhaitables pour questionner les décisions
gue nous prenons aujourd’hui.

@© Objectifs pédagogiques
e Comprendre les bases du Design Fiction, sa définition, ses objectifs, ses points forts,

o S'approprier la démarche et les outils a travers un cas concret,
¢ Identifier collectivement les applications possibles au sein de sa structure.
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PRATIQUE

&5 Compétences développées

e Définir le Design Fiction et les approches avoisinantes

¢ Identifier les cas d’application pertinents du Design Fiction

o Détecter de signaux faibles en se basant sur une veille systémique

¢ Imaginer en équipe un scénario critique et crédible

e Analyser I'impact et les risques de son scénario pour divers parties prenantes
e Produire des prototypes pour incarner un scénario

e Mettre en scene son scénario aupres d’'un public et mener la mise en débat

Résultats attendus

e Un livrable collectif (prototype fictionnel) illustrant un futur possible.
¢ Une boite a outils transférable dans le contexte professionnel des participants.
e Une posture réflexive sur les usages du design fiction comme levier d’innovation.

Pourquoi se former a la d.school ?

e Se plonger dans une salle immersive en 2028
e Explorer des changements de mentalités
e Défendre des futurs préférables

B Mode d’évaluation
Evaluation a I'aide d’études de cas et de mises en situation

Dates et lieux

e Du 7 au 8juillet 2025 Champs-sur-Marne, France

e Du 8 au 9 septembre 2025 Champs-sur-Marne, France

e Du 17 au 18 novembre 2025 Champs-sur-Marne, France
e Du 27 au 28 janvier 2026 Champs-sur-Marne, France



e Du 24 au 25 mars 2026 champs sur Marne France
e Du 7 au 8juillet 2026 Champs sur Marne France

Modalité d’acces :
e S’inscrire via plateforme CPF : https://www.moncompteformation.gouv.fr/espace-
prive/html/#/formation/recherche/19753501600020 DesignFiction/

e S’inscrire : https://dschool.fr/inscription/
5 jours ouvrés minimum avant le début de la formation




